
　獲得後：ファン（勝利点）1を
　得る。
　　　　　　　　　　　　　　　コモン：5

　獲得後：ファン（勝利点）1を
　得る。
　　　　　　　　　　　　　　　コモン：5

　獲得後：ファン（勝利点）1を
　得る。
　　　　　　　　　　　　　　　コモン：5

　獲得後：ファン（勝利点）1を
　得る。
　　　　　　　　　　　　　　　コモン：5

　攻撃時：+2を得る。

　攻撃時：+2を得る。

　攻撃時：+2を得る。

　攻撃時：+2を得る。

　順番を変えないようにデッキ
　を見て、任意のカード1枚を
　ボトムに置く。

　順番を変えないようにデッキ
　を見て、任意のカード1枚を
　ボトムに置く。

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　ベンチからカードを2枚まで
　捨て山に置いてもよい。

　獲得後：デッキからカード1枚を
　取り除き、追加でカード1枚を
　獲得してもよい。

　デッキのトップから2枚のカード
　を見て、1枚をボトムに、もう1枚
　をトップに置く。

　デッキのトップから3枚のカードを
　見て、それらを任意の順番で
　戻す。

　ベンチから[ルーキー]を2枚まで
　デッキのトップに戻してもよい。

　ベンチからカードを2枚まで
　捨て山に置いてもよい。

　獲得後：デッキからカード1枚を
　取り除き、追加でカード1枚を
　獲得してもよい。

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　ベンチ：　　　カードに+1を
　与える。

　順番を変えないようにデッキ
　を見て、任意のカード1枚を
　ボトムに置く。

　フラッグ持ち：+1を得る。

　　　　　　　　　　　　　　　コモン：8

　フラッグ持ち：+1を得る。

　　　　　　　　　　　　　　　コモン：8

　ベンチ：ベースパワー1のカードに
　[攻撃時：+2]を与える。

　ベンチ：ベースパワー2のカードに
　+1を与える。
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　ベンチ：　　　カードに+1を
　与える。

　順番を変えないようにデッキ
　を見て、任意のカード1枚を
　ボトムに置く。

　デッキのトップから2枚のカード
　を見て、1枚をボトムに、もう1枚
　をトップに置く。

　デッキのトップから3枚のカードを
　見て、それらを任意の順番で
　戻す。

　ベンチから[ルーキー]を2枚まで
　デッキのトップに戻してもよい。

　ベンチからカードを2枚まで
　捨て山に置いてもよい。

　獲得後：デッキからカード1枚を
　取り除き、追加でカード1枚を
　獲得してもよい。

　デッキのトップから2枚のカード
　を見て、1枚をボトムに、もう1枚
　をトップに置く。

　デッキのトップから3枚のカードを
　見て、それらを任意の順番で
　戻す。

　ベンチから[ルーキー]を2枚まで
　デッキのトップに戻してもよい。

　ベンチからカードを2枚まで
　捨て山に置いてもよい。

　獲得後：デッキからカード1枚を
　取り除き、追加でカード1枚を
　獲得してもよい。

　ベンチ：　　　カードに+1を
　与える。

　フラッグ持ち：+1を得る。

　　　　　　　　　　　　　　　コモン：8

　フラッグ持ち：+1を得る。

　　　　　　　　　　　　　　　コモン：8

　ベンチ：ベースパワー1のカードに
　[攻撃時：+2]を与える。

　ベンチ：ベースパワー2のカードに
　+1を与える。
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　ベンチ：　　　カードに+1を
　与える。

　ベンチにベースパワー1のカード
　が1枚以上ある場合、+3を得る。

　ベンチに　　　カードがない場合、
　+2を得る。

　ベンチにあるベースパワー3の
　カード1枚につき+1を得る。

　ベンチに　　　カードが1枚以上
　ある場合、+3を得る。

　フラッグ持ち：+2を得る。

　フラッグ持ち：+1を得る。

　　　　　　　　　　　　　　　コモン：8

　フラッグ持ち：+1を得る。

　　　　　　　　　　　　　　　コモン：8

　ベンチ：ベースパワー1のカードに
　[攻撃時：+2]を与える。

　フラッグ持ち：+2を得る。

　ベンチにベースパワー1のカード
　が1枚以上ある場合、+3を得る。

　ベンチに　　　カードがない場合、
　+2を得る。

　ベンチにあるベースパワー3の
　カード1枚につき+1を得る。

　ベンチに　　　カードが1枚以上
　ある場合、+3を得る。

　フラッグ持ち：+2を得る。

　ベンチにベースパワー1のカード
　が1枚以上ある場合、+3を得る。

　ベンチに　　　カードがない場合、
　+2を得る。

　ベンチにあるベースパワー3の
　カード1枚につき+1を得る。

　ベンチに　　　カードが1枚以上
　ある場合、+3を得る。

　フラッグ持ち：+2を得る。

　ベンチにベースパワー1のカード
　が1枚以上ある場合、+3を得る。

　ベンチに　　　カードがない場合、
　+2を得る。

　ベンチにあるベースパワー3の
　カード1枚につき+1を得る。

　ベンチに　　　カードが1枚以上
　ある場合、+3を得る。

　ベンチ：ベースパワー2のカードに
　+1を与える。
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　フラッグ持ち：+1を得る。

　　　　　　　　　　　　　　　コモン：8

　フラッグ持ち：+1を得る。

　　　　　　　　　　　　　　　コモン：8

　ベンチ：ベースパワー1のカードに
　[攻撃時：+2]を与える。

　獲得後：ファン（勝利点）1を
　得る。
　　　　　　　　　　　　　　　コモン：5

　デッキのトップから2枚のカード
　を見て、1枚をボトムに、もう1枚
　をトップに置く。

　デッキのトップから3枚のカードを
　見て、それらを任意の順番で
　戻す。

　ベンチから[ルーキー]を2枚まで
　デッキのトップに戻してもよい。



　フラッグ持ち：相手は、デッキ
　のトップにあるカードをベンチ
　に置く。

　フラッグ喪失：順番を変えない
　ようにデッキを見て、任意の
　カード1枚をトップに置く。

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　ベンチにあるベースパワー3以下
　のカード1枚を捨て山に置いても
　よい。

　ベンチにあるベースパワー3以下
　のカード1枚を捨て山に置いても
　よい。

　ベンチからベースパワー2の
　カード1枚をデッキのトップに
　戻してもよい。

　ベンチからベースパワー2の
　カード1枚をデッキのトップに
　戻してもよい。

　ベンチからベースパワー2の
　カード1枚をデッキのトップに
　戻してもよい。

　ベンチにある　　　 カード1枚に
　つき+1を得る。

　ベンチ：　　　カードに+1を
　与える。

　ベンチ：フラッグ持ちのカードに
　+1を与える。

　フラッグ喪失：次に出るカードに、
　[攻撃時：+2]を与える。

　ベンチ：　　　カードに
　[攻撃時：+1]を与える。

　ベンチ：　　　カードに+1を
　与える。

　ベンチにある　　　 カード1枚に
　つき+1を得る。

　ベンチ：　　　カードに+1を
　与える。

　フラッグ喪失：デッキのトップから
　2枚のカードを見て、1枚をボトム
　に、もう1枚をトップに置く。

　相手は、デッキのトップにある
　カードを捨て山に置く。

　フラッグ喪失：デッキのトップから
　2枚のカードを見て、1枚をボトム
　に、もう1枚をトップに置く。

　相手は、デッキのトップにある
　カードを捨て山に置く。

　ベンチにあるベースパワー3以下
　のカード1枚を捨て山に置いても
　よい。

　ベンチからベースパワー2の
　カード1枚をデッキのトップに
　戻してもよい。

　ベンチ：　　　カードに
　[攻撃時：+1]を与える。

　ベンチ：　　　カードに+1を
　与える。

　フラッグ喪失：このカードを取り
　除き、レベルBの山のトップに
　あるカードを捨て山に置く。

　フラッグ持ち：ファン（勝利点）2
　を得る。

　ベンチにあるカードのセット

　アイコン（　　など）1種類に

　つき+1を得る。

　ベンチの空席１つにつき+1を
　得る。

　デッキの残りが1枚以下の場合、
　+2を得る。

　攻撃時：相手の持つトロフィー
　1つにつき+1を得る。

　ベンチ：フラッグ持ちのカードに
　+1を与える。

　フラッグ喪失：次に出るカードに、
　[攻撃時：+2]を与える。

　ベンチ：　　　カードに
　[攻撃時：+1]を与える。

　ベンチ：　　　カードに+1を
　与える。

　ベンチにある　　　 カード1枚に
　つき+1を得る。

　ベンチ：　　　カードに+1を
　与える。

　ベンチ：フラッグ持ちのカードに
　+1を与える。

　フラッグ喪失：次に出るカードに、
　[攻撃時：+2]を与える。

　ベンチ：　　　カードに
　[攻撃時：+1]を与える。

　ベンチ：　　　カードに+1を
　与える。

　デッキの残りが1枚以下の場合、
　+2を得る。

　攻撃時：相手の持つトロフィー
　1つにつき+1を得る。

　フラッグ喪失：このカードを取り
　除き、レベルBの山のトップに
　あるカードを捨て山に置く。

　フラッグ持ち：ファン（勝利点）2
　を得る。

　ベンチにあるカードのセット

　アイコン（　　など）1種類に

　つき+1を得る。

　ベンチの空席１つにつき+1を
　得る。

　デッキの残りが1枚以下の場合、
　+2を得る。

　攻撃時：相手の持つトロフィー
　1つにつき+1を得る。

　フラッグ喪失：このカードを取り
　除き、レベルBの山のトップに
　あるカードを捨て山に置く。

　フラッグ持ち：ファン（勝利点）2
　を得る。

　ベンチにあるカードのセット

　アイコン（　　など）1種類に

　つき+1を得る。

　ベンチの空席１つにつき+1を
　得る。

　デッキの残りが1枚以下の場合、
　+2を得る。

　攻撃時：相手の持つトロフィー
　1つにつき+1を得る。

　フラッグ喪失：このカードを取り
　除き、レベルBの山のトップに
　あるカードを捨て山に置く。

　フラッグ持ち：ファン（勝利点）2
　を得る。

　ベンチにあるカードのセット

　アイコン（　　など）1種類に

　つき+1を得る。

　ベンチの空席１つにつき+1を
　得る。

　ベンチにある　　　 カード1枚に
　つき+1を得る。

　ベンチ：　　　カードに+1を
　与える。

　ベンチ：フラッグ持ちのカードに
　+1を与える。

　フラッグ喪失：次に出るカードに、
　[攻撃時：+2]を与える。

　相手は、デッキのトップにある
　カードを捨て山に置く。

　相手は、デッキのトップにある
　カードを捨て山に置く。

　ベンチにあるベースパワー3以下
　のカード1枚を捨て山に置いても
　よい。

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　フラッグ喪失：デッキのトップから
　2枚のカードを見て、1枚をボトム
　に、もう1枚をトップに置く。

　フラッグ喪失：デッキのトップから
　2枚のカードを見て、1枚をボトム
　に、もう1枚をトップに置く。

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　フラッグ持ち：相手は、デッキ
　のトップにあるカードをベンチ
　に置く。

　フラッグ持ち：相手は、デッキ
　のトップにあるカードをベンチ
　に置く。

　フラッグ持ち：相手は、デッキ
　のトップにあるカードをベンチ
　に置く。

　フラッグ喪失：順番を変えない
　ようにデッキを見て、任意の
　カード1枚をトップに置く。

　フラッグ喪失：順番を変えない
　ようにデッキを見て、任意の
　カード1枚をトップに置く。

　フラッグ喪失：順番を変えない
　ようにデッキを見て、任意の
　カード1枚をトップに置く。



　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：3

　持っているトロフィーが3つ以下の
　場合、ファン（勝利点）2を得る。

　持っているトロフィーが3つ以下の
　場合、ファン（勝利点）2を得る。

　持っているトロフィーが3つ以下の
　場合、ファン（勝利点）2を得る。

　持っているトロフィーが3つ以下の
　場合、ファン（勝利点）2を得る。

　ベンチからレベルBのカード1枚
　をデッキのトップに戻してもよい。

　ベンチからカードを2枚まで
　捨て山に置いてもよい。

　相手のベンチから、カード1枚を
　相手の捨て山に置いてもよい。

　獲得後：デッキから　　　カード
　2枚を取り除き、追加でカード
　1枚を獲得してもよい。

　レベルAの山のトップにあるカード
　を、内容を見ずにデッキのトップ
　に置く。

　フラッグ持ち：ファン（勝利点）3
　を得る。

　ベンチからレベルBのカード1枚
　をデッキのトップに戻してもよい。

　ベンチからカードを2枚まで
　捨て山に置いてもよい。

　相手のベンチから、カード1枚を
　相手の捨て山に置いてもよい。

　獲得後：デッキから　　　カード
　2枚を取り除き、追加でカード
　1枚を獲得してもよい。

　レベルAの山のトップにあるカード
　を、内容を見ずにデッキのトップ
　に置く。

　フラッグ持ち：ファン（勝利点）3
　を得る。

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　
　
　　　　　　　　　　　　　　　　レア：2

　ベンチからレベルBのカード1枚
　をデッキのトップに戻してもよい。

　ベンチからカードを2枚まで
　捨て山に置いてもよい。

　相手のベンチから、カード1枚を
　相手の捨て山に置いてもよい。

　獲得後：デッキから　　　カード
　2枚を取り除き、追加でカード
　1枚を獲得してもよい。

　レベルAの山のトップにあるカード
　を、内容を見ずにデッキのトップ
　に置く。

　フラッグ持ち：ファン（勝利点）3
　を得る。

　ベンチからレベルBのカード1枚
　をデッキのトップに戻してもよい。

　ベンチからカードを2枚まで
　捨て山に置いてもよい。

　相手のベンチから、カード1枚を
　相手の捨て山に置いてもよい。

　獲得後：デッキから　　　カード
　2枚を取り除き、追加でカード
　1枚を獲得してもよい。

　レベルAの山のトップにあるカード
　を、内容を見ずにデッキのトップ
　に置く。

　フラッグ持ち：ファン（勝利点）3
　を得る。

　ベンチ：[攻撃時：+1]を与える。
　デッキのトップから3枚のカードを
　見て、それらを任意の順番で
　戻す。

　相手は、レベルBの山のトップに
　あるカードを、内容を見ずに
　デッキのトップに置く。

　デッキのボトムにあるカードを
　捨て山に置く。

　フラッグ喪失：捨て山に置く。

　フラッグ持ち：ベンチの空席１つ
　につき+1を得る。

　ベンチ：[攻撃時：+1]を与える。
　デッキのトップから3枚のカードを
　見て、それらを任意の順番で
　戻す。

　相手は、レベルBの山のトップに
　あるカードを、内容を見ずに
　デッキのトップに置く。

　デッキのボトムにあるカードを
　捨て山に置く。

　フラッグ喪失：捨て山に置く。

　フラッグ持ち：ベンチの空席１つ
　につき+1を得る。

　ベンチ：[攻撃時：+1]を与える。
　デッキのトップから3枚のカードを
　見て、それらを任意の順番で
　戻す。

　相手は、レベルBの山のトップに
　あるカードを、内容を見ずに
　デッキのトップに置く。

　デッキのボトムにあるカードを
　捨て山に置く。

　フラッグ喪失：捨て山に置く。

　フラッグ持ち：ベンチの空席１つ
　につき+1を得る。

　ベンチ：[攻撃時：+1]を与える。
　デッキのトップから3枚のカードを
　見て、それらを任意の順番で
　戻す。

　相手は、レベルBの山のトップに
　あるカードを、内容を見ずに
　デッキのトップに置く。

　デッキのボトムにあるカードを
　捨て山に置く。

　フラッグ喪失：捨て山に置く。

　レベルAの山から2枚のカードを
　取り、内容を見ずにデッキの
　ボトムに置く。

　レベルAの山から2枚のカードを
　取り、内容を見ずにデッキの
　ボトムに置く。

　デッキの残りが1枚以下の場合、
　ファン（勝利点）2を得る。

　デッキの残りが1枚以下の場合、
　ファン（勝利点）2を得る。

　デッキの残りが1枚以下の場合、
　ファン（勝利点）2を得る。

　レベルAの山から2枚のカードを
　取り、内容を見ずにデッキの
　ボトムに置く。

　デッキの残りが1枚以下の場合、
　ファン（勝利点）2を得る。

　レベルAの山から2枚のカードを
　取り、内容を見ずにデッキの
　ボトムに置く。

　フラッグ持ち：ベンチの空席１つ
　につき+1を得る。



　このカードのベースパワーは、
　現在のラウンド数に等しい。

　このカードのベースパワーは、
　現在のラウンド数に等しい。

　このカードのベースパワーは、
　現在のラウンド数に等しい。

　このカードのベースパワーは、
　現在のラウンド数に等しい。

　相手は、デッキのトップにある
　カードを捨て山に置く。

　相手は、デッキのトップにある
　カードを捨て山に置く。

　相手は、レベルAの山のトップに
　あるカードを、内容を見ずに
　デッキのトップに置く。

　相手のベンチにある、カードの

　セットアイコン（　　など）1種類

　につき-1を得る。

　フラッグ喪失：相手は、ファン
　（勝利点）1を得る。

　相手のベンチにある、レベルBの
　カード1枚につき+1を得る。

　ベンチにある[サイボーグ]1枚
　につき+1を得る。

　攻撃時：相手の持つトロフィー
　1つにつき+1を得る。

　攻撃時：相手の持つトロフィー
　1つにつき+1を得る。

　相手は、ベンチからカードを1枚
　捨て山に置く。

　相手は、ベンチにあるベース
　パワー2のカード1枚をデッキ
　のトップに戻してもよい。


